U o UNIVERSITE DU QUEBEC
EN OUTAOUAIS

PROGRAMMES D'ETUDES

Version compléte

Certificat en bande dessinée - 4744

RESPONSABLE :
Gatineau

Pavel Pavlov
Directeur de module

Pour de plus amples informations :

Téléphone : 819 595-3900, poste 1830
Courriel : ugpl.edac@ugo.ca

SCOLARITE :
30 crédits, Premier cycle
OBJECTIFS :

EN VIGUEUR POUR LE TRIMESTRE D'HIVER 2026

Le certificat en bande dessinée est une formation qui permet a I'étudiant de
connaitre les rouages de base de la narration graphique, par une exploration ciblée
des composantes essentielles de la bande dessinée : scénarisation, réalisation
graphique, édition et diffusion. Cet apprentissage se concrétise notamment par la
production de courtes bandes dessinées.

EN VIGUEUR A COMPTER DU TRIMESTRE D'AUTOMNE 2026

Le certificat en bande dessinée vise a initier la personne étudiante aux rouages de
base de la narration graphique, par une exploration ciblée des composantes
essentielles de la bande dessinée : scénarisation, réalisation graphique, édition et
diffusion. A la fin de sa formation, la personne étudiante sera en mesure de
produire des bandes dessinées.

INFORMATIONS SUR L'ADMISSION :

Trimestres d'admission
Lieu d'enseignement Régime =
Automne| Hiver Eté
TC v
Gatineau
TP v v

TC : Temps complet
TP : Temps partiel

CONDITIONS D'ADMISSION :
Base collégiale

EN VIGUEUR POUR LE TRIMESTRE D'HIVER 2026
Etre titulaire d'un dipldme d’études collégiales (DEC) ou I'équivalent.

EN VIGUEUR A COMPTER DU TRIMESTRE D'AUTOMNE 2026
Etre titulaire d’'un dipldome d’études collégiales (DEC) ou I'équivalent.

La personne candidate devra soumettre les piéces requises pour I'admission au
programme disponibles sur le site de 'UQO : Pieces requises pour l'admission |
Université du Québec en QOutaouais (ugo.ca)
(https://ugo.ca/etudiants/pieces-requises-pour-ladmission).

Base études universitaires

EN VIGUEUR POUR LE TRIMESTRE D'HIVER 2026
Avoir réussi un minimum de 15 crédits universitaires, avec une moyenne
cumulative de 2,0 sur 4,3 ou I'équivalent.

EN VIGUEUR A COMPTER DU TRIMESTRE D'AUTOMNE 2026
Avoir réussi un minimum de 15 crédits universitaires avec une moyenne cumulative
de 2,0 sur 4,3 ou I'équivalent.

La personne candidate devra soumettre les piéces requises pour I'admission au
programme disponibles sur le site de 'UQO : Piéces requises pour |'admission |
Université du Québec en Outaouais (ugo.ca)
(https://uqo.ca/etudiants/pieces-requises-pour-ladmission).

Base expérience

EN VIGUEUR POUR LE TRIMESTRE D'HIVER 2026
Posséder des connaissances appropriées et manifester un intérét pour la bande
dessinée.

La personne candidate doit présenter un curriculum vitae décrivant son parcours et
une lettre d'intérét d’environ 250 mots décrivant ses motivations a poursuivre des
études dans le programme.

EN VIGUEUR A COMPTER DU TRIMESTRE D'AUTOMNE 2026
Posséder des connaissances appropriées et manifester un intérét pour la bande
dessinée.

La personne candidate doit présenter un curriculum vitae décrivant son parcours et
une lettre d'intérét d’environ 250 mots décrivant ses motivations a poursuivre des
études dans le programme.

La personne candidate devra soumettre les piéces requises pour I'admission au
programme disponibles sur le site de 'UQO : Piéces requises pour l'admission |
Université du Québec en Outaouais (ugo.ca)
(https://ugo.ca/etudiants/pieces-requises-pour-ladmission).

PLAN DE FORMATION :

Trimestre 1

ARV5003 Dessin

BDES5003 Anatomie et perspective |

BDE5133 Récit et découpage graphique

BDE1123 La bande dessinée : perspectives socio-historiques
ou BDE1053 Analyse critique de la bande dessinée

1 cours optionnel

Trimestre 2
BDE5103 Atelier de scénarisation en bande dessinée
BDES5083 Création de personnages
BDE5123 Dessin et narration
BDE5073 Atelier d’encrage et de lettrage

1 cours optionnel
Cours optionnels

Choisir 6 crédits parmi les cours suivants :

BDE1103 Suijet choisi en bande dessinée

BDE1073 Edition et diffusion de la bande dessinée
BDE5033 Bande dessinée de commande et scénarimage
BDE5043 Editique et bande dessinée expérimentale
BDE5093 Micro-édition et fanzine

DEG5073 lllustration : mots et images (ARV5003)
DEG5093 Projet d'édition numérique

ECR1263 Manipuler I'écrit : médium et matiere

PLAN DE FORMATION :
Trimestre 1 - AUTOMNE

BDES5003 Anatomie et perspective |
ARI1033 Logiciels graphiques
ARV5003 Dessin

DEG1203 Sémiotique des images

1 cours optionnel (voir liste des cours plus bas)

Trimestre 2 - HIVER

ARV5093 Capter : images fixes et en mouvement
ARI1053 Scénarisation du récit en images
BDE5023 Anatomie et perspective Il (BDE5003)
BDE5123 Dessin et narration

BDE5063 Atelier de mise en couleur
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Cours optionnels

Un cours (3 crédits) parmi les cours suivants:

BDE1053 Analyse critique de la bande dessinée
BDE1123 La bande dessinée : perspectives socio-historiques
DEG5073 lllustration : mots et images (ARV5003)

NOTES :

Immigration, réfugiés et citoyenneté Canada (IRCC) et le ministére de I'lmmigration,
de la francisation et de l'intégration du Québec (MIFI) ont adopté un ensemble de
mesures importantes qui peuvent avoir des impacts sur le cheminement migratoire
des personnes étudiantes internationales. Voici les liens des messages publiés par
la Direction des Affaires Internationales de I'UQO concernant les nouvelles
mesures relatives au permis de travail postdipléme :

Travailler ou vivre au Canada apres I'obtention du diplome
Nouvelle mesure depuis le ler septembre 2024
https://uqo.ca/nouvelles/170170

Postdipléome : programmes admissibles au permis de travail
https://uqo.ca/nouvelles/172339
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Description des cours

ARI1033
Logiciels graphiques

Objectifs : Au terme de cette activité,
I'étudiant aura acquis une autonomie
dans I'utilisation et la gestion des
procédés électroniques. Il sera en
mesure d'utiliser les logiciels destinés au
traitement et a la transformation de
l'image ainsi qu'a I'édition numérique. Il
sera apte a comprendre les incidences
et les propriétés de I'image vectorielle et
matricielle tout en cernant les différentes
problématiques liées a la création
assistée par ordinateur. Ainsi, il aura
développé la capacité d'établir une
stratégie de production numérique et les
habilités nécessaires afin de la mener a
terme dans des projets de complexité
élémentaire.

Contenu : Exploration du systeme
d'exploitation. Introduction aux logiciels
favorisés pour la création d'images 2D
numériques et aux logiciels d'édition.
Présentation et initiation au mode
d'utilisation de certains périphériques
d'entrée et de sortie. Contexte, usage et
sauvegarde des différents types de
fichiers. Saisie des équations de
résolution et de proportion versus la
qualité de l'image. Caractéristiques,
possibilités et contraintes des logiciels
en fonction d’'un projet donné; relations
entre ceux-ci au sein de la chaine de
production.

ARI1053

Scénarisation du récit en images

Objectifs : Au terme de cette activité,
I'étudiant sera en mesure de maitriser
les bases de la structure narrative a
travers l'apprentissage des principes et
techniques de création de récits en
images fixes; d'appliquer un processus
de documentation et d'expérimentation
structuré a la création de récits brefs en
images.

Contenu : Etude du statut et de la
fonction du scénario dans un processus
de création. Etude des éléments
constitutifs du récit en image(s). analyse
de récits brefs, leur articulation et leur
mode de fonctionnement. Principes de
base de la narratologie. Principes
fondamentaux et techniques du
découpage séquentiel et du
développement événementiel.
Apprentissage du processus de la
documentation et de remue-méninges.
Scénarisation et création d'un projet
visuel mettant en application les
principes étudiés.

ARV5003

Dessin

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
développer sa pensée au moyen de la
pratique du dessin; appliquer différentes
compétences telles que la coordination
main-ceil, la capacité d’organisation
bidimensionnelle et des compétences
analytiques; développer une pratique du
dessin comme oultil d’observation,
d’expression et de raisonnement.

Contenu : Etudes de pratiques actuelles
et historiques en dessin et de leurs
articulations interdisciplinaires.

Exploration d’approches multiples du
dessin : d’observation, de mémoire,
d’imagination et d’analyse. Exploration
d’'une variété de matériaux, supports,
outils et techniques. Réalisation
d’exercices exploratoires et d'un projet
de création.

ARV5093

Capter : images fixes et en
mouvement

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
mobiliser des compétences théoriques et
techniques spécifiques a la photographie
et vidéo numériques; comprendre le
contexte d'émergence de la
photographie, du cinéma et de la vidéo
et de leurs usages sociétaux.

Contenu : Connaissance et mise en
pratique des savoir-faire des différentes
étapes de la production de la prise de
vue a la diffusion au moyen d’'une série
de projets d’exploration en photographie
et en vidéo. Familiarisation avec les
différents courants en photographie,
cinéma et vidéo.

BDE1053

Analyse critique de la bande dessinée

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
maitriser le vocabulaire propre a la
bande dessinée; comprendre les
différents systémes de signes qui
participent a I'élaboration du sens en
bande dessinée; définir I'organisation
discursive de la bande dessinée et son
évolution dans une perspective
historique; identifier les enjeux
thématiques et formels de la bande
dessinée contemporaine; articuler un
discours critique sur la bande dessinée.

Contenu : Etude des éléments de la
bande dessinée (case, planche et récit)
et de leur organisation en un systéme
narratif opérant. Etude des différents
discours portés sur la bande dessinée.
Etude des différents courants
stylistiques, thématiques et des espaces
géographiques de la bande dessinée.
Etudier et rédiger des essais critiques
sur la bande dessinée.

BDE1073

Edition et diffusion de la bande
dessinée

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
comprendre le processus de réalisation
technique de I'album en passant par tous
les rouages de I'édition : la fabrication
des bleus de coloriage inhérent a la mise
en couleurs, la séparation de couleurs,
I'impression et la reliure; monter un
album auto-édité grace au logiciel In
Design, mieux définir le réle de I'éditeur
et des différents intervenants impliqués
dans la fabrication et la diffusion d’un
album, une fois le travail de création
graphique complété; intervenir
adéquatement dans le milieu
professionnel de la bande dessinée ety
faire valoir son travail.

Contenu : Etude critique du milieu de
I'édition, traditionnelle et numérique.
Exploration d'un travail d'édition et des
différentes étapes de fabrication d'un

album dans le but de permettre un
meilleur contréle de l'auteur sur la qualité
de son produit. Apprentissage des
différentes fonctionnalités du logiciel In
Design nécessaires a I'impression d’'un
document fini, Visites spécialisées afin
de constater les moyens techniques
disponibles et les caractéristiques de
chacun des secteurs. Etude de la réalité
professionnelle d'un auteur de bande
dessinée. Etude du rdle, des
responsabilités et des réalités de chacun
des intervenants de la bande dessinée.
Etude des impératifs économiques reliés
a la création et & la diffusion de la bande
dessinée. Etude des différentes
stratégies de communication et de
marketing entourant la sortie d'un album
de bande dessinée au Québec et en
Europe. Expérimentation a travers un
projet concret.

BDE1103
Sujet choisi en bande dessinée

Objectifs : Permettre a I'étudiant de se
familiariser avec des sujets d'intéréts
dans les domaines de la bande
dessinée. Sélection d'un ou de plusieurs
sujets d'intérét dans ces domaines.

Contenu : Aucun de défini.
BDE1123

La bande dessinée : perspectives
socio-historiques

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
comprendre et de situer les sources
culturelles et historiques de la bande
dessinée; décrire les grands courants de
la bande dessinée internationale diffusés
au Québec depuis les origines;
comprendre la spécificité du
développement de la bande dessinée
guébécoise; situer la bande dessinée en
tant que pratique artistique, culturelle et
industrielle dans le champ culturel
contemporain.

Contenu : Etude de I'évolution
historique de la bande dessinée en tant
que pratique artistique, objet social et
industrie culturelle. Etude historique de
la bande dessinée et de sa diffusion au
Québec. Etude historique de la bande
dessinée québécoise. Etude de
I'évolution du statut de l'auteur-ice en
bande dessinée. Etude de la circulation
et de la réception de la bande dessinée
en sociéte.

BDES5003

Anatomie et perspective |

Obijectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
maitriser I'anatomie de facon a
représenter le corps humain en action;
appliquer les regles de base de la
perspective; comprendre les notions de
point de vue, d'échelle des plans et de
cadrage; intégrer anatomie et
perspective pour arriver a situer des
personnages de fagon cohérente dans
un environnement spatial; développer, a
partir d'une représentation conforme de
la réalité, un style personnel et expressif.

Contenu : Exploration a partir d'objets et
de modéles vivants, étude approfondie
de I'anatomie, du mouvement. Etude
théorique de la perspective et application

pratique & l'intérieur de dessins
d'observation intégrant personnages,
accessoires et décors. Interprétation et
transposition a partir des dessins
d'observation, par des exercices de
visualisation aboutissant a des dessins
d'imagination. Expérimentation et étude
comparative de différents médiums.

BDES5023

Anatomie et perspective Il

Obijectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
appliquer des notions fondamentales
reliées au dessin anatomique et de
perspective a main levée pour la
création de bandes dessinées;
développer des personnages et des
environnements bidimensionnels qui
s'inscrivent en création de bande
dessinée; mobiliser les compétences
nécessaires a la recherche et a
I'expérimentation dans la transformation
de l'image par rapport au sujet et en
relation avec différents thémes, fonctions
et supports.

Contenu : Exploration & partir de
modeles vivants, étude approfondie de
I'anatomie, du mouvement, de la
perspective, du dessin d'observation,
d'interprétation, d'imagination. Etude de
la calligraphie appliquée a la bande
dessinée. Expérimentation des médiums
et des supports en rapport avec les
qualités plastiques de l'image : crayon,
encre, feutre, aquarelle, acrylique,
pastel, papier coloré, photographie.
Hybridation des médiums et recherche
graphique appropriée.

BDES5033

Bande dessinée de commande et
scénarimage

Obijectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
mobiliser toutes ses connaissances et
ses habiletés dans le cadre de la bande
dessinée de commande et du
scénarimage (story-board); adapter et
appliquer sa conceptualisation et son
style personnel en rapport avec le sujet
a traiter et le marché visé.

Contenu : Analyse et compréhension du
sujet. Analyse de la clientele. Recherche
et élaboration du scénario.
Compréhension et utilisation des
médiums appropriés. Recherche en
rapport avec le marché visé et le format
de publication utilisé : affiche, revue,
livre d’enfants, illustration de contenu
scientifique, politique, industriel,
bibliothérapie, etc. Recherche,
exploration, découpage et réalisation
des indications visuelles précises
contenues dans le scénarimage
(story-board).

BDE5043

Editique et bande dessinée
expérimentale

Obijectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
comprendre et analyser les différentes
expériences narratives et graphiques de
la bande dessinée et explorer, par la
création, de nouvelles possibilités de I'art
séquentiel; intégrer des éléments
technologiques a I'ensemble de ses
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Description des cours

moyens créatifs; développer différents
types de bandes dessinées
expérimentales a partir de I'hybridation
de médiums.

Contenu : Expérimentations autour de
concepts propres a la bande dessinée et
a ses articulations, notamment la bd
abstraite, I'Oubapo, des jeux narratifs et
graphiques, l'intelligence artificielle,
I'édition traditionnelle et I'édition
numérique, etc. Le neuviéme art se
concevra comme un espace de jeux et
les diverses regles que nous
examinerons permettront de tester ses
spécificités et ses limites.

BDE5063

Atelier de mise en couleur

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
mobiliser I'éventail des potentialités
esthétiques, expressives et techniques
des procédés de mise en couleur en
bande dessinée; utiliser adéquatement
les principaux outils et appliquer les
méthodes de mise en couleur,
traditionnelles et numériques; déployer
des habiletés techniques et un sens
esthétique en ce qui concerne les
dimensions plastique et chromatique de
la bande dessinée; appliquer I'ensemble
des apprentissages a un projet
personnel en bande dessinée
comprenant des objectifs expressifs
clairement définis.

Contenu : Rappel et approfondissement
des notions de base concernant les
dimensions plastiques,
compositionnelles et perceptives de la
couleur. Réalisation de travaux
exploratoires visant le développement
d'une facilité technique. Expérimentation
des différents médiums, supports et
outils disponibles sur le marché. Etude
des techniques de mise en couleur en
fonction du support de diffusion. Etude
détaillée de chaque étape de finition
d’une planche. Etude des apports —
expressifs, symboliques, etc. de la
couleur a la bande dessinée. Réalisation
d'un court projet achevé de bande
dessinée mobilisant activement la
couleur et visant au développement
d’une palette chromatique singuliére et
cohérente en accord avec une écriture
graphique personnelle.

BDES5073

Atelier d’encrage et de lettrage

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
mobiliser I'éventail des potentialités
esthétiques, expressives et techniques
des procédés d'encrage et de lettrage en
bande dessinée; utiliser adéquatement
les principaux outils et appliquer les
méthodes d'encrage et de lettrage,
traditionnelles et numériques; déployer
des habiletés techniques et un sens
esthétique en ce qui concerne les
dimensions plastiques de la bande
dessinée; appliquer I'ensemble des
apprentissages a un projet personnel en
bande dessinée comprenant des
objectifs expressifs clairement définis.

Contenu : Réalisation de travaux
exploratoires visant le développement
d'une facilité technique dans le dessin et
I'écriture. Expérimentation des différents

médiums, supports et outils disponibles
sur le marché. Etude des techniques
d'encrage en fonction du support de
diffusion. Etude détaillée de chaque
étape de finition d’une planche. Etudes
des possibilités sonores de la bande
dessinée, de I'expressivité du dessin de
la lettre inscrite au sein de différents
espaces textuels (bulle, récitatif,
onomatopée, titre, couverture etc.).
Etude des apports — expressifs,
symboliques, etc. — des rapports de noir
et blanc, des possibilités du clair-obscur
comme de fines nuances d’ombres.
Réalisation d'un court projet achevé de
bande dessinée mobilisant les
compétences acquises.

BDES5083

Création de personnages

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
appliquer les différentes étapes et
composantes de la création d’un
personnage en bande dessinée;
développer les possibilités narratives de
ses personnages; incarner un caractere,
une émotion ou des sentiments aussi
bien a travers des postures que par des
intentions graphiques; ancrer et faire
vivre un personnage dans un univers
singulier ou codifié; imaginer des faciés
originaux ou archétypaux; envisager le
personnage comme un espace
d’expression a part entiére.

Contenu : Etude de la figure et de
I'expressivité du corps en mouvement.
Explorations de différentes typologies de
personnages. Conception d’une écriture
graphigue en adéquation avec un projet
narratif. Apprentissage de systemes
d’observation et de notation du monde
environnant. Développement de l'identité
psychologique, sociologique et
anthropologique d’un personnage.
Invention et écriture d’'un personnage a
partir d’'une documentation.

BDES5093
Micro-édition et fanzine

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
réaliser une publication imprimée;
mobiliser ses acquis et ses compétences
dans toutes les étapes d'un processus
d'édition, ainsi que dans la constitution et
la gestion d’'une équipe de création, dont
la répartition équilibrée et raisonnée des
différentes taches de production dans un
cadre d’échanges; développer des
compétences techniques liées aux
métiers de I'édition et appliquées a
différentes typologies de projets
éditoriaux; cerner les divers enjeux liés
aux types de papiers employés, aux
types d’'impression utilisés et aux
systemes de reprographie adoptés;
identifier les espaces de diffusion
appropriés aux types d’ouvrages
réalisés.

Contenu : Etude des différentes
typologies de I'édition imprimée.
Apprentissage des étapes et processus
de réalisation d'un projet d'édition.
Découverte et exploration des moyens
techniques d'impression, traditionnels,
numériques et associées. Formation a la
pré-production, a la prise en main des
notions mise en page, de composition et

d’imposition. Initiation aux techniques de
faconnage, aux différents types de
reliures existants ainsi qu’a la variété
des supports possibles qui composent
autant de possibilités expressives.

BDE5103

Atelier de scénarisation en bande
dessinée

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
maitriser |'articulation de récits
complexes en bande dessinée; appliquer
les techniques de la chute, du suspense
et de la montée dramatique; appliquer
un processus de documentation et
d'expérimentation structuré a la création
de récits en bande dessinée; développer
une méthodologie adaptée a ses
objectifs et aux différentes étapes du
travail de création d'un scénario;
appliquer une écriture scénaristique
adaptée aux exigences de la bande
dessinée et opérant de concert avec
I'élaboration du découpage graphique.

Contenu : Etude des techniques du gag,
de la construction dramatique et du
suspense. Analyse de récits de bande
dessinée, leur articulation et leur mode
de fonctionnement. Scénarisation et
création de récits de bande dessinée
mettant en application les principes
étudiés.

BDE5123

Dessin et narration

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
adapter son graphisme aux exigences
de la narration graphique; développer un
systeme graphique propre a son
expressivité personnelle; poursuivre et
approfondir I'acquisition des regles de
base de I'anatomie et de la perspective,
et de leurs applications dans le cadre de
la bande dessinée; comprendre les
mécanismes narratifs inhérents a l'image
fixe isolée, et leur développement dans
des séquences d'images.

Contenu : Etude de la bande dessinée
muette. Travaux appliqués a partir
d'objets et de modeles vivants, avec
étude approfondie de I'anatomie, du
mouvement, en fonction des formes de
la bande dessinée. Etude théorique et
pratique de I'image narrative et
séquentielle, incorporant perspectives,
personnages, accessoires et décors.
Expérimentation et étude comparative
de différentes maniéres de traiter le
dessin, et leur impact sur la réalisation
concrete de bandes dessinées.

BDES5133
Récit et découpage graphique

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
segmenter et mettre en images des
récits et des séquences d'actions dans
une perspective de lisibilité et d'efficacité
narrative et expressive; concevoir des
découpages répondant aux besoins d'un
scénario; découper les planches ou les
suites de planches en séquences; créer
rythme et mouvement dans ses
découpages; comprendre les rapports
entretenus entre les divers éléments
constitutifs du dispositif narratif en bande

dessinée; développer une perception
plus aigué des espaces représentés et
de leur fragmentation, ainsi que de
I'ellipse spatio-temporelle dans I'image
fixe séquentielle.

Contenu : Etude des éléments
constitutifs de la bande dessinée du
point de vue de leur déploiement linéaire
(cases et phylacteres, bandes, sens de
lecture) et tabulaire (espaces de la
vignette, de la planche, de I'album).
Etude du rythme séquentiel, de I'ellipse
et du mouvement propres a la bande
dessinée. Etude des différents types de
découpages, du strip au long récit.
Décomposition de propositions
narratives en fragments, avec
articulation ou réarticulation (dans le cas
d'une adaptation d'un récit préexistant)
sous forme de bande dessinée. Examen
du découpage graphique de bandes
dessinées existantes et réflexion sur le
rapport qu'y entretiennent récit et
traitement visuel. Compréhension de
I'apport du point de vue, de la
composition, de la solidarité iconique et
du tressage dans l'articulation d'un récit
en bande dessinée.

DEG1203
Sémiotique des images

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
analyser les images a I'aide des outils
conceptuels de la sémiotique visuelle;
comprendre le sens, la fonction, la
valeur, les effets et les limites de la
méthode sémiotique; appliquer cette
méthode de maniere rigoureuse pour
élaborer une interprétation qui s'appuie
sur ce qui est observé dans I'image et
qui tienne compte du contexte dans
lequel cette image s’insére et trouve son
sens; développer un regard critique a
I'égard des images.

Contenu : Introduction a la sémiotique
visuelle, aux théories du signe centrées
sur I'image et aux méthodologies
d'analyse des images. Etudes de cas.
Exercices pratiques d’analyse et
d’interprétation sémiotiques. Application
de la méthode sémiotique a différents
types d’'images.

DEG5073

Illustration : mots et images

Obijectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
cerner la relation entre texte et image
dans le but de générer du sens, du
contenu et une expérience esthétique;
mobiliser ses compétences illustratives,
notamment en utilisant l'illustration
comme moyen d’expression; développer
un langage et un style illustratifs
personnels.

Contenu : Cours-atelier. Mise en ceuvre
de stratégies d’assemblage du texte et
de I'image pour générer des espaces
poétiques et susciter des affects.
Analyse de pratiques historiques et
contemporaines. Analyse de contenus.
Réflexion sur le lien entre I'image et le
texte. Réalisation d'illustrations avec
différentes techniques et supports, dans
des contextes variés.
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Description des cours

DEG5093
Projet d’édition numérique

Objectifs : Au terme de cette activité, la
personne étudiante sera en mesure de :
réaliser des publications personnelles
numériques inspirées de thématiques
imposées; expérimenter avec les
différentes étapes qui entrent dans la
conception, la production et la réalisation
d'un projet d'édition a I'aide des logiciels
professionnels en usage; concevoir un fil
narratif, une facture graphique ou une
expérience esthétique qui tient compte
de la thématique; développer une
autonomie dans I'utilisation et la gestion
des procédés électroniques d’édition.

Contenu : Conception et réalisation de
publications a I'aide des logiciels
professionnels en usage. Production de
contenu (textuel, imagier, vidéo, etc.) et
normalisation de ce contenu en vue de
son intégration dans des projets
d’édition. Expérimentation avec les
différents logiciels qui entrent dans la
chaine de production d’'une publication
professionnelle. Notions et stratégies
permettant I'auto-apprentissage sur les
logiciels.

ECR1263

Manipuler I’écrit : médium et matiére

Objectifs : Au terme de ce cours,
I'étudiant-e sera en mesure d’analyser et
d’exprimer par écrit son rapport aux
productions matérielles et visuelles
créatives; de rédiger de courts textes de
nature variée; de procéder a une lecture
critique de ses propres textes et d'écrits
de créateurs et créatrices
profesionnel-les. L'étudiant-e aura
amélioré sa maitrise de I'écrit sur les
plans linguistique et stylistique et se sera
initié-e a différents outils qui lui
permettront d’avancer sa pratique de
I'écriture, et ce, dans le respect des
normes et usages canadiens.

Contenu : Ce cours vise a permettre a
I'étudiant-e d’explorer son rapport a
Iécrit. A partir d’exercices d'écriture
étroitement liés a sa discipline ou a ses
champs d'intérét, I'étudiant-e exploitera
les possibles de I'écrit comme médium
et matiére tout en apprivoisant les régles
et usages canadiens. Le cours sera
aussi I'occasion pour I'étudiant-e de se
familiariser avec divers types de textes
que tout créateur ou créatrice
professionnel-le est appelé-e a rédiger
au quotidien.
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